Catalogue des jeux

surdimensionnés




Quelques conseils

Sous le nom du jeu, vous disposez de son "N°" de référence a retenir pour une réservation
simple et rapide. La dimension des jeux vous permet de prévoir le transport en véhicule.
Pour certains jeux, il est nécessaire de prévoir un support ou un socle éventuel que nous
pouvons vous préter sur demande.
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Nombre de joueurs : Q‘z{; "Jaune" indique le nombre minimum

2

Y

"Gris" indique le nombre maximum

¢

Age des joueurs :

3é6ans

17 ans et + Sénior

Si le personnage est grisé, le jeu est déconseillé !

Durée de la partie :

z Moins de 10 min 2 2 De 10 a 20 min 8 2 8 Plus de 20 min

Le prét et le rendu des jeux bois s’effectuent uniquement sur rendez-vous a la
ludothéque - Planéte jeux

17 boulevard de la Prefecture
42600 MONTBRISON
Tel : 04 26 54 70 36 — Mail : ludotheques.copernic@loireforez.fr
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BAMBOLEO

N°3128
Dimensions : 80 x 82 cm

Nombre de Joueurs : ’YC"{'S ﬁ“"’b f’@ aﬁt‘ﬁ

Public : ﬁ

Durée : 2 2

Jeu a poser sur une table
Jeu d’adresse :
Pour tous les experts de la gravitation, ou ceux qui veulent le devenir.

La mise en place du jeu est déja un défi : il s'agit de poser toutes les piéces
sur le plateau, puis le plateau sur la boule en liége reposant sur le pied de
bois.

Ensuite, chaque joueur a son tour doit retirer une piéce du plateau sans
anéantir le miraculeux équilibre...




BARIK 4 JOUEURS

N° 3126
Dimensions : 58 cm x 78 cm

Nombre de Joueurs : "é(’é(é(é

Jeu a poser sur une table

Jeu de rapidité et d’adresse :

A l'aide des baguettes-mains, soyez la premiére équipe a lancer tous les
tonneaux dans le camp adverse.

Un jeu tonique qui requiert rapidité, habileté, coopération et matitrise de soi !

Tonneaux d’adrénaline assurés !




BILLARD JAPONAIS

N° 3530
Dimensions: 122 cm X 42 cm

I
Nombre de Joueurs: %@ et+

Durée : 8

Jeu a poser sur une table
Jeu d’adresse :

Le but est de marquer le plus de points en réussissant a lancer des boules
dans les trous du billard, chaque trou rapportant le nombre de points indiqués
aupres de lui.

Chaque joueur lance 10 boules.

Au début de la partie, on détermine si les boules revenant éventuellement vers
le joueur peuvent étre relancées ou non.

Le joueur (ou I'équipe) ayant marqué le plus de points gagne la partie.

Requiert précision et patience !




BILLARD NICOLAS

N° LUD000845
Dimensions : 80.5 x 80.5 x4 cm

Nombre de joueurs : Tﬁ’\gﬁ a @ tﬁ (é cé

Jeu a poser sur une table
Jeu d’adresse :

Préserver votre camp et envoyez la balle chez vos adversaires en la soufflant
a l'aide d’une poire.

Chaque bille logée compte un point perdant au joueur qui I'a regue. Le
gagnant est celui qui aura acquis le moins de points.

Attention a ne pas étre pris pour une bonne poire !




BOMBIX

N° 3514
Dimensions : 73 x30x 15 cm

Jeu a poser sur une table

Jeu de rapidité et d’adresse a poser sur une table.
Billard a flippers entre tradition et modernité.

Duel au flipper. Les joueurs face a face s’envoient la bille a I'aide de flippers et
défendent leur camp.

Attention ! Jeu rapide, réflexes et concentration nécessaire !

Faites « flipper » votre adversaire !




BOWLING DE TABLE

N° 4589
Dimensions: 114 cm X 32 cm X13 cm

(Q
Nombre de Joueurs : ‘%&

purée: & & &

Jeu d’adresse a poser sur une table

Chaque joueur dispose de 2 lancers de billes a partir de la rampe qu’il peut
diriger comme bon lui semble, pour faire tomber en 2 coups maximum les 9
quilles.

A vous de faire votre plus beau Strike !




BOWLING

N°1923
Dimensions ouvert: 187 x 47 cm
Dimensions fermé (transport) : 93.5x47 cm

[«

4
Nombre de Joueurs : &

Public : § ﬁé Durée : X

Jeu d’adresse a poser sur une ou plusieurs tables

Le jeu consiste a faire tomber les 9 quilles a I'aide d’'un minimum de boules en
bois tout en utilisant le lanceur orientable.

Un Strike ? Pas possible !




CARRE 2000

N° 1917
Dimensions : 68cm X 68cm

Nombre de Joueurs : "‘25 ’Vs @@

5
Public : Durée : 8 8 8

Jeu de stratégie a poser sur une table. Support éventuel sur demande
CARRE 2000 vous propose une situation originale :

Chasser 'occupant et faire revenir dans leur camp les cubes dispersés dans
les trois autres camps.

Vous jouerez bien a tour de réle, mais en manipulant n’importe quel cube, qu’il
soit a vous ou non.

Pourquoi faire un travail dont les autres se chargeront peut-étre ?

La est le secret de la réussite !




CARUM

N° 2255
Dimensions : 95 X 85cm

Nombre de joueurs : "&'S’é @@

Public : ﬁ% Durée : g g

Jeu d’adresse et de stratégie a poser sur une table. Support éventuel sur
demande.

C'est un « billard » avec des palets. A 'aide du palet, le joueur qui introduit le

premier pion détermine sa couleur.

Tant qu’un pion de sa couleur est renté, le joueur continue a jouer.

Le pion rouge est bonus et vaut 5 points, les autres pions valent 1 point.

Une fois qu’il est rentré, il faut le valider le coup suivant, c'est-a-dire qu’il faut

rentrer un pion de sa couleur dans n’importe quel trou.

Si on ne rentre pas le pion de sa couleur a la validation, le pion rouge revient

au centre.

Le joueur perd la main.

Le gagnant est celui qui a rentré tous ses pions le premier.

Pour les rois de la pichenette !




CATAPULTE

N° LUD000849
Dimensions : 48 x 28 x 39 cm

Nombre de joueurs : ’tg

\

Public :
g

Durée :
Jeu d’adresse

Chaque joueur dispose de 3 balles qu’il doit lancer dans le centre de la cible.
Si la cible est atteinte, elle libérera la catapulte qui lancera un ballon que le
joueur devra rattraper au vol pour marquer des points.

Envoyez-vous en I’air sans en avoir I'air !




COUPOLE MAGNETIQUE

N° 3127
Dimensions : 72 cm X 48 cm X 48 cm

Ve /4
Nombre de Joueurs : %5 0@

Public : ﬁé Durée : &

Jeu d’adresse
A l'aide de la boule rouge aimantée, attirer les billes métalliques a l'intérieur de
la coupole pour les amener au-dessus des formes.

Viser et lacher la bille pour positionner dans chacune des formes.
Avec de I'adresse et de la patience, on y arrive !

Attention a ne pas perdre la boule !




CROQUET GEANT

N° LUD000852
Dimensions : 95 x 30 x 25cm

Nombre de joueurs : ’Yg "{5

Jeu d’adresse
Chaque joueur, muni d’un maillet, doit faire passer sa boule de couleur dans
les arceaux et réaliser un parcours. Le premier qui terminera le parcours sera

le gagnant.

Qui dit croquet dit maillet...




CURLING

N° LUDO001272
Dimensions: 100 X 33 cm

Nombre de Joueurs ; &

Durée : 8

Jeu a poser sur une table

Public :

Jeu d’adresse
A l'aide des crosses il faut propulser le curling dans la cible.

Demande finesse et dextérité !

Un curling sans balai !




DEFOULL-BALL

N° 1919 & 3932
Dimensions : 90 x 180cm

/4 /4
Nombre de Joueurs ﬁﬁ (@

&
Public : Durée : 2

Attention : ce jeu ne se plie pas

Jeu a poser sur une table ou des tréteaux. Support éventuel sur demande

Jeu d’adresse

Le but du jeu est de faire entrer le palet dans I'embut adverse... et de bien
défendre le sien.

Un jeu percutant !




EQUILIBRY DUEL

N° LUD000851
Dimensions : 2 Equilibry de 50 x 50 x50 cm

Nombre de joueurs : D O

Public :
Z

Durée :
Jeu de rapidité et d’adresse

Jouez en duel grace a deux Equilibry. Soyez le premier a :

- poser tous les gobelets au sol, puis les prendre un a un pour les
empiler, tout en restant en équilibre sur le plateau.

- balancer la balle de droite a gauche afin de marquer un panier.




GOLF 9 TROUS

N° 4235
Dimensions : 81 X 40 X 57 cm

Nombre de Joueurs : "22'5

purée: & & &

Jeu sportif et d’adresse.

Le parcours comporte 9 trous.

Tout au long du parcours les pistes different et les épreuves se compliquent,
Ingéniosité et précision sont requises pour déjouer les obstacles.

Toute balle n'ayant pu dépasser I'obstacle doit repartir du début de la piste.

Aprés 3 essais marqués, le jeu se poursuit au-dela de 'obstacle en comptant 1 point
de pénalisation (3 essais + 1 pénalisation = 4 points).

Le joueur totalisant le moins de coups d'essais remporte la partie.

Pour travailler votre swing !




LE JEU DE LA GRENOUILLE

N° 2598 & LUD000325
Dimensions : 24 X 45 X 50cm

Nombre de Joueurs : =
LS

Jeu a poser sur une table

Jeu d'adresse a poser sur une table en extérieur a cause des palets en
laiton. Support éventuel sur demande.

Lancer les palets dans la bouche de la grenouille et dans les trous du plateau
afin de totaliser des points.

Ce jeu de tir trés ancien et populaire est une
occasion d’exercer son adresse dans la bonne
humeur.

Ouille ! Ouille ! Ouille ! Pas facile la
grenouille ...




LE JEU DU ROI

N° 1924
Dimensions: 70cm X 40cm

Nombre de Joueurs : "%".S

Jeu a poser sur une table

Jeu d’adresse :

|

Un jeu de toupie comme autrefois : Le
roi dans sa tour, protégé par ses 4
chevaliers et ses 8 archers, est mis en
péril par la toupie magique.

Le jeu consiste a faire tomber, au
moyen de la toupie, un maximum de
personnages.

Dés qu’une quille tombe, on I'enléve
du plateau de jeu afin de laisser le
champ libre a la toupie.

Chaque quille renversée a une valeur :

- Le roi marque 100 points

- Un chevalier 50 points

- Un archer 20 points.
Une partie se joue en un ou plusieurs
lancers.
Le gagnant est celui qui réalise le
meilleur score.

Tombez la garde et a vous le roi




MALLE DE KAPLA

N°3335,4372 - 1000 planchettes
Cube bois sur roulettes avec couvercle et poignées

Nombre de joueurs : ’YS

Jeu de construction libre et d’adresse :

Laisse s’exprimer I’architecte qui sommeille en toi...

Ou le démolisseur !




MONTAGNE A VACHE

N° LUDO001256
Dimensions : 71 x 36 cm

Nombre de joueurs : '{5 a (6 t@‘@ @

¥i
Public :
Durée : 2

Jeu d’adresse
Empilez les vaches sur la montagne, attention de ne pas en faire tomber...
Le dé "vache" vous oblige parfois a positionner la vache dans un sens precis.

Des régles simples pour un jeu vachement dréle. Pour 1, 2 ou 4 joueurs, jeu
d'équilibre géant.

Oh la vache... !




LOTO N° 4237

Dimensions : 1 boite 55.5cm X 39 cm X 42.5cm et 1 boite 38
cm X 26,5 cm X 28,5 cm

Nombre de Joueurs : @gﬁ”@gﬁ‘?rgﬁ

Durée : S g 8

Jeu de hasard et d’association. Matériel complet pour organiser un loto
pour...personnes.

Une quine est constituée de cinqg nombres sur la méme ligne d’'un méme
carton.

Une double quine est constituée de dix nombres figurant sur deux lignes d’un
méme carton.

Un carton plein est constitué des quinze nombres figurant sur le méme carton.

Pour gagner il faut que tous les nombres figurant sur la quine, la double quine
ou le carton plein aient été annoncés et que le dernier nombre sorti y figure.

Et le numéro complémentaire est...




MAXI PUSH-ROLL

« Pousse a boules géant »

N° 1925
Dimensions : 100cm X 50cm

Nombre de Joueurs '%g

Jeu de logique et de rapidité a poser sur une table.

C’est une course de rapidité en duel, alliant concentration et stratégie du
déplacement.

Les deux joueurs ont une méme figure de départ sur leur boulier et ils
conviennent de la figure a laquelle ils doivent arriver. Le premier qui atteint cet
objectif est le vainqueur.

Jeux de mains ! Jeux de malins !




PASSE-TRAPPE

N° 2603 & 4223 & LUD002432

/3

L@%e%?’ons 100cm X 55cm

Nombre de Joueurs :

Durée :

Jeu de rapidité et d’adresse a poser sur une table

Au top, les joueurs vont utiliser I'élastique tendu devant eux pour propulser les
palets présents dans leur camp chez leur adversaire qui en fait de méme et,
bien sir, par le méme passage percé dans le montant central !

Le tout en méme temps et le plus rapidement possible

Oui, d'accord, mais comment je gagne ?
Lorsqu'un des joueurs n'a plus de palets dans son camp, il est déclaré "Grand vainqueur"

et I’autre passe a la trappe !




PASSE-TRAPPE + DEFOUL BALL

N° LUDO000007
Dimensions: 144 cm X 77 cm X 8 cm

Public: J)\ & 5%

Jeu d’adresse a poser sur une table

Un jeu 2 en 1, qui regroupe 2 anciens jeux de palets en bois. La
transformation se fait en un clin d'ceil.

Trés ludique, facile et solide, il permet des animations inoubliables. On joue a
2 ou en challenge par équipes.

Passe-trappe :

Chaque joueur a 6 palets d'une couleur et doit tous les pousser (grace a son
élastique) de l'autre cété de la traverse.

Defoul-ball :

Le but du jeu est de faire entrer le palet dans I'embut adverse... et de bien
défendre le sien.

Encore une histoire de

palet !




PIT TRAPS GAME
N° LUD000430
Dimensiont@?%g 75x 15 cm

Nombre de Joueurs : 75&55

Public : Durée : 8
Jeu d’adresse a poser sur une table
Les joueurs doivent entrainer une bille entre des précipices.

En tirant avec douceur sur les cordes et se coordonnant, ils peuvent les
contourner et passer sur les arétes.

Selon leur dextérité, ils emploieront 'une des 5 billes ou boules livrées avec le
jeu, les plus petites rendant la traversée du parcours beaucoup plus difficile.

Tirez les bonnes ficelles !




PECHE A LA LIGNE

N° LUD000446
Dimensions : 55 x42 x 39 cm

Nombre de joueurs :

Public : Ri

Durée :

Jeu d’adresse

Attrapez les 3 poissons de votre couleur a 'aide de votre grande canne a
péche. Le vainqueur est le premier a avoir rangé ses poissons sur son socle
coloré.

Le jeu du premier avril... mais pas seulement !




POLYGONE

N° 2256
Dimensions : 65cm X 50cm X 10cm

/ /{ £ 3 ’_7

Nombre de Joueurs :

Durée :
Jeu de stratégie a poser sur une table. Support éventuel sur demande.

Atteindre le sommet opposé du plateau ou prendre 7 segments a son
adversaire.

Régle du jeu :

Pour se déplacer on fait pivoter 1 segment sur une de ses pointes et on le
pose dans une des positions ainsi accessibles. Par contre la position d'arrivée
doit vous avoir fait progresser vers le camp adverse (il est interdit de reculer).

Pour prendre des segments a l'adversaire :

Dés qu'un polygone est formé (quelle que soit sa forme) et que celui-Ci
comporte des segments des 2 couleurs, le joueur en infériorité numérique
dans cette figure perd tous les segments concernés.

Polygone fermé = segments gagnés !




PUCKASI

N° 1922
Dimensions ouvert: 200cm X 39cm
Dimensions fermé (transport) : 100cm X 39cm

"2"53
Nombre de Joueurs : ©

ﬁ \'
Public : J),. i %

Le jeu d’adresse doit étre disposé sur une ou plusieurs tables

Durée :

Le jeu consiste a faire entrer un maximum de palets dans les «portes» situées
en bout de piste.

Pour ce faire le joueur dispose de 3 lancés.

Bien doser, bien viser, c’est gagné !




PUISSANCE 4 XXL

N° 3588 & LUD002464
Dimensions: 90 cm X 97 cm

Nombre de Joueurs : oéoé

ﬁ
pubiic: -J1 8 52 3.

Jeu de stratégie a poser au sol.

Aligner 4 pions d’'une méme couleur
Version en bois géante du célébre puissance 4.

Que la puissance soit avec vous !




QUARTO XXL

N° LUD000847
Dimensions : 65 x 65 cm

Nombre de Joueurs : ’VS ’ﬁ

Public : 4

Durée : 8

Jeu de stratégie

Créer sur le plateau un alignement de 4 piéces ayant au moins un caractére
commun. Cet alignement peut-étre horizontal, vertical ou diagonal.

Quatro, ¢a rend dingo !




QUILLOU

N° 2257
Dimensions : 190cm X 70cm (ne se plie pas)

Nombre de Joueurs : @

Public : ﬁé Durée : 8

Jeu d’adresse a poser sur une table ou des tréteaux

Support éventuel sur demande

Il faut faire glisser les anneaux pour faire tomber les dés posés sur les
« quillous ».

Les points comptabilisés sont ceux marqués par les dés tombés A
L'INTERIEUR les anneaux.

Deviens le seigneur des anneaux !




RAPID'GRIMP

N° 2625
Dimensions : 130cm X 60cm™

73 /4
Nombre de Joueurs 5@? @5

Durée : 8

Public : |\
Jeu d’adresse a poser au sol

A l'aide des 2 ficelles, il faut hisser la bille placée au centre de la souris le plus
haut et le plus rapidement possible, sans la faire tomber dans les trous

Des p’tits trous.... Toujours des p’tits trous !




RAPIDO

N° 3515
Dimensions ouvert: 160 cm X 56 cm
Dimensions fermé (transport) :80cmX56cmX 16 cm

Nombre de Joueurs :

e ﬁé ot B

Jeu de rapidité et d’adresse a poser sur une table

Chaque joueur se place d’'un cété de la table.
Il faut utiliser les poignées en bois que I'on manie latéralement avec les mains.

Ainsi les joueurs peuvent défendre leur territoire et envoyer la balle dans le
camp adverse pour marquer des buts.




Skis coopératifs

N° LUD000850
Dimensions : 2 paires de skis de 157 x 10 cm

Nombre de joueurs : ¥ %o 2 @” cé‘ t@

J s

Public : i
Z

Durée :

Jeu coopératif

Par équipe de 4 joueurs, chaussez vos skis et soyez meilleurs que vos
adversaires. Jeu classique d'animation qui garantit une folle ambiance.

Dévalez les pistes en quatuor !




SKYBRIDGE GEANT

N° 2673
Dimensions: 67cm X 67 cm

Nombre de Joueurs : (‘eia% @gf;

Public: 1.\ & 5%

Durée : 8 8

Jeu de stratégie

Devenez bétisseurs d'une ville imaginaire. Le vainqueur sera celui qui
achévera les plus hauts buildings.

Le prestige de la construction d’'une tour revient a celui qui parvient a la couvrir
d’un toit a sa couleur.

Enfin la pose de ponts aux bons endroits peut apporter des avantages
appréciables.

Gaffe au vertige !




STAR MASTER

N° 1918
Dimensions : 70cm X 70cm

Nombre de Joueurs : ¥ %o ‘ﬁ ‘@ ‘é‘é

P

Durée :

Public : .1 2

Jeu de mémoire fourni avec un support
9 cubes en bois colorés de 9 couleurs sont disposés visibles au centre du jeu.

Au bout d'un temps d’observation, on retourne le tout, face cachée et le jeu
peut commencer.

Les régles sont élémentaires : on jette deux dés, I'un indique la couleur
recherchée, l'autre dit si tout le monde joue ou seul le joueur concerné.

Pour corser le tout, chaque cube révélé pour vérifier est interchangé avec un
autre cube.

Un jeu qui vous en fait voir de toutes les couleurs !




SUSPENS

N° 1915 & 4228 & LUD001526
Dimensions : 70cm X 70cm

Nombre de Joueurs : "‘2'5 "25 %5"{5

Durée :

Jeu d’adresse a poser sur une table, support éventuel sur demande.

Chaque joueur dépose des boules de la méme couleur dans la rainure se
trouvant face a lui et se munit d’'un batonnet.

Tour a tour chaque joueur dispose a l'aide de son batonnet une boule sur
I'ensemble suspendu, en évitant de faire tomber celles qui s’y trouvent déja.

Tout joueur qui fait tomber les boules doit les récupérer dans son jeu, quelle
que soit la couleur.

Le joueur qui a réussi le premier & se débarrasser de toutes ses boules est
déclaré gagnant.

Attention :

Gardez votre calme... ne perdez pas la boule !




Table a élastique carrée géante

N° LUD000841
Dimensions : 100 x 100 cm

Nombre de joueurs : "g§ %f@‘é

i

g :
Public: 1
Durée : 2

Jeu de rapidité et d'adresse

Chaque joueur doit se débarrasser le plus rapidement possible de ses 4 palets
a l'aide de I'élastique. Les cales de fermeture permettent aux joueurs de
poursuivre la partie jusqu'a ce qu'il y ait un vainqueur.

Quand I'élastique active les zygomatiques...




TAM FOOT

N° 3129
Dimensions : 92 cm X92 cm X 17 cm

Nombre de Joueurs : ’Y@f"ég a %?P’e;’g@;ﬁ;

S
!
Public : JX 1 Durée :

Jeu de rapidité et d’adresse a poser sur une table

La partie se joue a quatre sur un plateau circulaire en bois.

A partir de son camp, il faut marquer un maximum de buts a ses adversaires
et surtout en encaisser le moins possible !




TICTACTACTIC

N° 3881

Dimensions : 55 cm X 55 cm

Public: 1))\ & 5%

Durée : & & &

Jeu de stratégie et d’adresse a poser sur une table. Support éventuel sur
demande.

Chaque joueur, a tour de réle, lance une boule. Celle-ci suit d’abord le
pourtour du plateau mais en perdant de la vitesse vient se positionner dans
une cavité au centre.

Le but du jeu est comme au morpion, de former une ligne de 3 boules dans sa
couleur verticalement, horizontalement ou en diagonale.

Celui qui aligne 3 boules gagne la manche et capture une boule de son
adversaire.




Tir sur cible a élastique

N° LUD000840
Dimensions: 77 x 77 cm

Nombre de joueurs : 7% fﬁ@(@

Public : ﬁ@

Durée : 2

Jeu d'adresse

Lancez vos palets en arriere pour les faire rebondir sur I'élastique et atteindre
le centre de la cible pour marquer le plus de points. Attention a I'adversaire qui
peut vous bousculer !

Ciblez plus pour gagner plus !




TRAPENUM

N° 2599
Dimensions : 25cm X 57cm X 57cm

/

Nombre de Joueurs :

Public : Durée : 8 8

Jeu a poser sur une table

2 équipes de 2 joueurs s'affrontent. Tout le monde plonge ses mains dans une
grosse boite dont le couvercle est fermé
A l'intérieur de la boite se trouvent des paires objets divers et variés.

Au top, les joueurs mettent ensemble
leurs mains dans la boite.

Chaque joueur de I'équipe doit sortir au
méme moment le méme objet que son
partenaire.

Donc bien entendu, il faut parler. Ou bien
si un joueur trouve l'objet en double, il
peut le mettre dans la main de son
partenaire. Ce qui est important, c'est
que les deux objets soient sortis au
méme moment par chacun des
membres de I'équipe

Ce qui arrive dans la boite, entre les
mains des joueurs, est leur affaire.

Donc sortir une paire de doigts est
possible !!! 4




TRIMORPION

N° 1916
Dimensions : 60cm X 30cm X 20cm

©
Nombre de Joueurs : %o o

Public : ! Durée :

Jeu de stratégie a poser sur une table

Le but du jeu est d’aligner 4 pions de méme couleur soit :
- horizontalement,

- verticalement,

- diagonalement.




TWISTO

N° 2604
160cm X 20cm (ne se plie pas)

. . ,ﬁ?,«.
Dlmensm:@ :

Nombre de Joueurs :

R
Public : E& Durée :

Jeu d’adresse a poser sur une table

On tente de déposer 5 boules dans les 5 trappes correspondantes a l'aide de
tiges flexibles.

M’enfin ! Pourquoi sont-elles flexibles ces satanées tiges !




Table a éelastique 4 joueurs

N° LUD000843
Dimensions : 75.5x 122 cm

Nombre de joueurs : TS'YS a @ ‘é

Durée : 2

Jeu de rapidité et d'adresse

L'équipe gagnante sera la premiére qui parviendra a vider son camp de tous
les palets. Les joueurs lancent leurs palets en méme temps le plus rapidement
possible. Les palets doivent étre lancés vers l'arriére afin de les faire rebondir
sur |'élastique.

2 élastiques pour 4... battez-vous !




PASSE-TRAPPE + DEFOUL BALL

N° LUDO000007
Dimensions: 144 X 77 X 8 cm

Durée : 8 8

Jeu d’adresse a poser sur une table

Un jeu 2 en 1, qui regroupe 2 anciens jeux de palets en bois. La
transformation se fait en un clin d'ceil.

Trés ludique, facile et solide, il permet des animations inoubliables. On joue a
2 ou en challenge par équipes.

Passe-trappe :
Chaque joueur a 6 palets d'une couleur et doit tous les pousser (grace a son
élastique) de l'autre cété de la traverse.

Defoul-ball :
Le but du jeu est de faire entrer le palet dans I'embut adverse... et de bien
défendre le sien.

Encore une histoire de palet !




WASHER

N° LUD000842
Dimensions : 40 x40 x 30 cm

Nombre de joueurs "3"5

gi ﬁ@

Durée :

Les deux joueurs se positionnent face a face, séparés de 6 métres I'un de
I'autre. Chaque joueur dispose de 4 rondelles métalliques qu'il doit lancer dans
la caisse de son adversaire pour marquer un maximum de points. Une
rondelle arrivant dans la boite métallique marque 3 points, une dans la caisse
ramene 2 points et une a I'extérieur mais touchant la caisse marque 1 point.
Lorsque les 4 rondelles sont lancées, le compte des points est effectué et on
rejoue jusqu'a ce qu'un des deux joueurs atteigne 21 points.

Jeu d'adresse

Jeu canadien a ne pas jouer sur le Saint-Laurent gelé.




WEYKICK

N° 3164 et LUD000844
Dimensions : 89 cm X100 cm X 21 cm

Jeu de rapidité et d’adresse a poser sur une table.

En observant une partie de Weykick vous aurez I'impression que les joueurs
se déplacent tout seul...

Le plateau étant surélevé, placez vos mains sous le jeu et grace aux poignées
magneétiques déplacez vos personnages, qui, eux aussi, ont une base
magneétique.

Les parties de Weykick sont frénétiques, endiablées et passionnantes.

Le baby-foot magnétique et dynamique !




TUMBLE DICE

N°LUDO001104
Dimensions : 51cm x 42 cm

- J [ (= ‘e [« .Q' 'E
Nombre de Joueurs : %o %o ou No Wo Vo Mo Ve ¥o

@ b
Public : JM).. i .

Jeu d’adresse

Durée : 8

A tour de role, chaque joueur lance un de ses dés a I'aide d’'une pichenette,
afin de l'envoyer le plus loin possible sur le plateau de jeu tout en essayant
d’éjecter les dés adverses qui se trouvent sur son chemin.

Le coup parfait est réalisé en plagant un dé de valeur 6 sur le plateau « 4x » :
il rapportera ainsi 24 points (4 x 6) a lui seul ! Mais attention, rien n’est acquis
car vos adversaires feront tout pour le faire sortir.

Une fois tous les dés lancés, la manche s’arréte et chacun compte ses points.
Le premier joueur (ou la premiere équipe) a atteindre 301 points remporte la
partie

Avec Tumblin-Dice, votre habilité et vos nerfs seront mis a rude épreuve!




SAUVEZ LA FORET

N°LUDO001514
Dimensions : 74 cm de diametre

Nombre de Joueurs : ng ﬁ %5 et plus

1 ..

g :
Public : 3L

Jeu coopératif :

Jeu xxlI sur une thématique écologique. Theéme des incendies en forét et le
travail des pompiers.

Magnifique jeu coopératif tout en bois. Jouez en équipe contre un événement
extérieur : combattre ensemble le feu qui menace la forét.

Avancez votre camion de pompier sur le plateau de jeu géant pour éteindre
I'incendie et ensuite reboisez la forét avant que le sapin Président ne soit
détruit.

Au feu les pompiers !! La forét brile !!!




LE REVEIL DES PAPILLONS

N°LUDO001522
Dimensions : 75 cm de diametre

Nombre de Joueurs : @ (@ et plus

Public : Durée : 8 8 8

Jeu coopératif :

Jeu de 2 a 12 joueurs. Un magnifique jeu géant tout en bois idéal pour vos
animations.

Plusieurs régles disponibles dont des principes trés simples qui permettent
aux joueurs de jouer en équipe (pas de gagnant - pas de perdant : il faut
réussir ensemble), notion d'entraide.

Un jeu coopératif convivial ou les joueurs doivent libérer tous les papillons
avant que les rayons du soleil n'aient disparu. Les papillons s'envoleront ils
avant la pluie?

C’est la valse des papillons avant I’orage !!!




MARRAKECH

N°LUDO001891
Dimensions : 47cm X 47 cm X 18 cm

&5

Nombre de Joueurs : FK'S '-‘{53 a &

Public : 1)\ & 5% Durée : 8 8
Jeu de stratégie

Attention ou vous posez vos babouches !

Chaque joueur est un marchand qui essaie de prendre la place des autres.

A tour de réle, chacun lance le dé puis déplace Assam, l'organisateur de la
vente des tapis. Si Assam s’arréte sur un tapis adverse, le marchand doit
payer une dime a son propriétaire avant de poser un de ses tapis sur un
espace adjacent.

Quand le dernier tapis est posé, on totalise les tapis visibles et la somme
détenue par chacun des marchands : le meilleur 'emporte !






















